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บทคัดย่อ 
งำนวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนำแอปพลิเคชันควำมเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality หรือ VR) 

ส ำหรับกำรเรียนรู้กำรประกอบและติดตั้งระบบกล้องติดตำมถ่ำยภำพระยะไกล (Electro-Optical Tracking 
System หรือ EOTS) ซึ่งเป็นอุปกรณ์ที่มีควำมซับซ้อน กำรใช้งำน EOTS จ ำเป็นต้องมีกำรฝึกและทบทวนอย่ำง
ต่อเนื่อง ดังนั้น กำรพัฒนำแอปพลิเคชันควำมเป็นจริงเสมือนนี้จะช่วยให้กำรเรียนรู้เป็นเรื่องที่สะดวกและง่ำย
ขึ้น งำนวิจัยนี้ใช้ EON-XR ในกำรพัฒนำแอปพลิเคชันซึ่งสำมำรถใช้งำนได้ทั้งบนคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์พกพำ ในขั้นตอนแรกได้สร้ำงโมเดล 3 มิติของช้ินส่วนย่อยของ EOTS โดยใช้โปรแกรม Sketchup 
และจัดเตรียมไฟล์เนื้อหำส ำหรับกำรเรียนรู้กำรประกอบและตดิตั้ง EOTS จำกนั้นจึงน ำโมเดล 3 มิติและเนื้อหำ
ดังกล่ำวมำพัฒนำเป็นแอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้  ผลกำรพัฒนำแอปพลิ เค ชันแสดงให้ เห็นว่ำ      
แอปพลิเคชันสำมำรถท ำงำนได้อย่ำงสมบูรณ์ สำมำรถแสดงภำพ 3 มิติพร้อมข้อมูลประกอบ รวมทั้งสำมำรถใช้
งำนได้ทั้งบนคอมพวิเตอร์และอุปกรณ์พกพำ 
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